Vdouine — Troisiéme — Algorithmique et programmation

Une suite de maisons

e Compléter les cases vides du « bloc maison » afin qu’il trace la figure intitulée « Tracé de
la maison » proposée ci-dessous a gauche.

e Compléter la partie vide du «Script principal » afin que l'algorithme trace la figure
intitulée « Tracé de la rue » proposée ci-dessous a droite.
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Point de dépan 1508
e FEcrire deux algorithmes composés d’un « bloc l

losange » et d’un « script principal » permettant
de tracer les deux suites losanges ci-dessous.

LY LTI

Page 1



