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Utilisation d’un bloc d’instruction – Suite 
 

1. Ecrire un bloc « Triangle équilatéral » permettant de 
tracer un triangle équilatéral de côté 100. 
 

2. Insérer ce bloc dans un algorithme permettant de 
tracer un hexagone régulier composé de six 
triangles équilatéraux comme l’indique la figure. 
 

3. Améliorer le programme en faisant en sorte que le 
chat dise « Je vais tracer un hexagone ! ». 

 
 

Une suite de triangles 
 
Compléter le « Bloc triangle » proposés ci-
dessous afin que l’algorithme obtenu trace la 
figure proposée sur le schéma n°1 ci-contre. 

 
Schéma n°1 

 

 

 

Une autre suite de triangles 
 
Modifier le script principal et/ou le bloc 
triangle proposés ci-dessus afin d’obtenir un 
algorithme en mesure de tracer la figure 
proposée sur le schéma n°2 ci-contre. 

 
Schéma n°2 

 


