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Pyramides – Vocabulaire 

Une pyramide est un solide de l’espace dont : 

 Une face est un polygone appelée base de la pyramide, 

 Les autres faces, appelées faces latérales, sont des triangles ayant un sommet 

commun, appelé sommet de la pyramide. 

La hauteur d’une pyramide est le segment issu de son sommet et perpendiculaire à la base. 

Une arête latérale est un segment joignant le sommet de la pyramide à un sommet de la base. 

 

Une pyramide régulière est une pyramide dont : 

 La base est un polygone régulier, 

 Les faces latérales sont des triangles isocèles superposables. 

 

 

Remarques 

 Une pyramide régulière à base triangulaire s’appelle un tétraèdre. C’est un solide 

dont les quatre faces sont des triangles équilatéraux superposables. 

 La hauteur d’une pyramide régulière passe par le centre de la base qui est le point de 

concours des diagonales. 

 

Cône de révolution – Vocabulaire 

Un cône de révolution est un solide qui est généré par un triangle rectangle en rotation 

autour d’un des côtés de l’angle droit. La base du cône de révolution est un disque. La 

hauteur du cône de révolution est le segment qui joint le centre de ce disque au sommet du 

cône. Il est perpendiculaire à la base. 
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Patron d’une pyramide 

 

Patron d’un cône de révolution 

 

Volume d’une pyramide – Volume d’un cône 

Pour calculer le volume d’une pyramide ou d’un cône de révolution on applique la formule 

suivante : on calcule le tiers du produit de l’aire de la base par la hauteur. 3V B h    


