Vdouine — Manipulation des feuilles de calcul — Quatri¢éme — Séance 1

Trois programmes de calcul

®  Dresser une fenille de calcul.
®  Enoncer une conjecture.

o Démontrer cette conjecture.

Sur des cas simples. ..

Premier programme de calcul

On considére le programme de calcul suvant: « penser 2 un nombre, lui retrancher 3,

multiplier le résultat obtenu par 2, ajouter 6, retrancher le double du nombre de départ ».

1. A laide d’une feuille de calcul, proposer les résultats obtenus apres application de ce
programme pour tous les nombres compris entre 0 et 100. Vous ferez apparaitre, comme

I'indique le tableau survant, plusieurs colonnes détaillant vos étapes de calculs.

| A | B _ c | D _ 3
1 Nbededépart retrancher3 multiplier par 2 ajouter6 soustraire le double
2 0 -3 -6
3 1 -2 -4 2

2. Quelle remarque faites-vous ? Démontrer cette conjecture.

Second programme de calcul

On considére le programme de calcul suivant : « penser a un nombre, le multipher par 2,

ajouter 3, multiplier le résultat obtenu par 5, retrancher 15, diviser le résultat obtenu par 10 ».

1. A l'mde d’une feulle de calcul, proposer les résultats obtenus aprés application de ce
programme pour tous les nombres entiers compris entre 0 et 100. Vous ferez apparaitre,

comme dans la situation précédente, plusieurs colonnes détaillant vos étapes de calculs.

2. Quelle remarque faites-vous ? Démontrer cette conjecture.

Troisieme programme de calcul

On considére le programme de calcul suivant: « penser a2 un nombre, le multiplier par 5,

ajouter 20, multiplier le résultat obtenu par 4, diviser ensuite par 10, puis retrancher 8 ».

1. A Paide dune feuille de calcul, proposer les résultats obtenus apres application de ce
programme pour tous les nombres compris entre 0 et 100. Vous ferez apparaitre, comme

dans la situation précédente, plusicurs colonnes détaillant vos étapes de calculs.

2. Quelle remarque faites-vous ? Démontrer cette conjecture.
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