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La famille des prismes droits 
 

 
 
On a représenté ci-dessus quatre solides en perspective cavalière. Pour chaque solide effectuer le 
travail suivant : déterminer le nombre de sommets, déterminer le nombre d’arêtes, déterminer le 
nombre de faces. 
 
On dit que le solide 1 est un prisme droit à bases triangulaires, que le solide 2 est un prisme droit 
à bases trapézoïdales, que le solide 3 est un prisme droit à bases hexagonales et que le solide 4 est 
un prisme droit à bases pentagonales. 
 
Compléter la phrase avec les mots suivants : latérales, parallèles, rectangles, bases, superposables. 
« Un prisme droit est un solide composé de deux … qui sont … et … et de plusieurs faces … qui 
sont des …. ». Cette phrase caractérise la famille des prismes droits. 

 
 
La famille des cylindres de révolution 
 
Les boites de conserve ont la forme de cylindres de 
révolution. Lorsqu’on ouvre le couvercle d’une boîte de 
conserve, quelle forme géométrique a-t-elle ? Lorsqu’on 
enlève l’étiquette d’une boîte de conserve, quelle forme 
géométrique a-t-elle ? 
 
Compléter la phrase avec les mots suivants : latérale, 
parallèles, rectangle, bases, superposables. « Un cylindre de 
révolution est un solide composé de deux … qui sont … et 
… et d’une face … qui est un …. ». Quelle est la différence 
entre un prisme droit et un cylindre de révolution ?  
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Exercices d’application directe 
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Prisme droit à base triangulaire 
 
ABCDEF est un prisme droit à base triangulaire. A gauche, on a représenté sa perspective 
cavalière lorsqu’il repose sur la face rectangulaire BCFE. A droite on souhaite représenter sa 
perspective cavalière lorsqu’il repose sur la face triangulaire ABC. Compléter cette perspective. 
 

 
 

Prisme droit à base trapézoïdale 
 
ABCDEFGH est un prisme droit à base trapézoïdale. A gauche, on a représenté sa perspective 
cavalière lorsqu’il repose sur la face rectangulaire BCGF. A droite on souhaite représenter sa 
perspective cavalière lorsqu’il repose sur la face trapézoïdale ABCD. Compléter cette perspective. 
 

 
 

Prisme droit à base hexagonale 
 
ABCDEFGHIJKL est un prisme droit à base hexagonale. A gauche, on a représenté sa 
perspective cavalière lorsqu’il repose sur la face rectangulaire CDJI. A droite on souhaite 
représenter sa perspective cavalière lorsqu’il repose sur la face hexagonale ABCDEF. Compléter. 
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Prisme droit à base pentagonale 
 
ABCDEFGHIJ est un prisme droit à base pentagonale. A gauche, on a représenté sa perspective 
cavalière lorsqu’il repose sur la face rectangulaire CDIH. A droite on souhaite représenter sa 
perspective cavalière lorsqu’il repose sur la face rectangulaire DEJI. Compléter la perspective. 
 

 
 

Exercices d’application directe 
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Patron d’un prisme droit 
 

 
 

 Dessiner le patron du solide 1 qui est un prisme droit dont la base est un triangle de 
dimensions 5 cm, 4 cm et 3 cm et dont la hauteur est égale à 2 cm. Effectuer le codage de 
la figure afin d’indiquer les longueurs égales. 
 

 Dessiner le patron du solide 2 qui est un prisme droit dont la base est un trapèze de 
dimensions 5 cm, 4 cm, 3 cm et 2 cm et dont la hauteur est égale à 6 cm. Effectuer le 
codage de la figure afin d’indiquer les longueurs égales. 
 

 Dessiner le patron du solide 3 qui est un prisme droit dont la base est un hexagone dont 
chaque coté mesure 3 cm et dont la hauteur est égale à 2 cm. Effectuer le codage de la 
figure afin d’indiquer les longueurs égales. 
 

 Dessiner le patron du solide 4 qui est un prisme droit dont la base est un pentagone (non 
régulier, constitué d’un rectangle de dimensions 4 cm et 2 cm et d’un triangle isocèle de 
hauteur 5 cm) et dont la hauteur est égale à 2 cm. Effectuer le codage de la figure afin 
d’indiquer les longueurs égales. 

 
 
Patron d’un cylindre de révolution 
 

 Dessiner le patron d’un cylindre de révolution dont la base est un cercle de rayon 1 cm et 
dont la hauteur est 3 cm. Expliquer précisément votre démarche. 
 

 Dessiner le patron d’un cylindre de révolution dont la base est un cercle de rayon 2 cm et 
dont la hauteur est encore 3cm. Expliquer précisément votre démarche. 
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Surface latérale d’un prisme ou d’un cylindre 
 
Situation 1 

 
 
Pour chacun des prismes droits ou cylindre proposés ci-dessus effectuer le travail suivant : 
 

 Déterminer lorsque c’est possible le nombre de sommets, d’arêtes et de faces, 

 Calculer la surface latérale, c’est-à-dire l’aire totale des faces rectangulaires du prisme. 
 
Situation 2 
 

 
 
Pour chacun des prismes droits ou cylindre proposés ci-dessus effectuer le travail suivant : 
 

 Déterminer lorsque c’est possible le nombre de sommets, d’arêtes et de faces, 

 Calculer la surface latérale, c’est-à-dire l’aire totale des faces rectangulaires du prisme. 
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Exercices d’application directe 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


