Pédagogie de projet



Notion de projet en informatigue

« Travail en équipes
(plus de 2 pour que ca devienne intéressant)
« Etalé sur plusieurs semaines

» Objectif pour les éleves : rendre un logiciel conforme a
un cahier des charges

« Objectif pour I'enseignant : inciter les éleves a prendre
des décisions et a les assumer

 Motivant
e Travail en « autonomie »



Cahier des charges

A géométrie variable

» Tres général au début, précisé au fur et a
mesure

* ODbjectifs remis en question régulierement
* Plus facilement a la hausse gqu'a la baisse
e S'autoriser a changer de direction



RoOle de I'enseignant

» Définir un sujet (volontairement ouvert)
» Attentes raisonnables
* Pas ou peu d'apports initiaux

» Suivi de lI'avancement et mise a jour du cahier
des charges

« Evaluation du rendu final



Methodologie de travail pour les
éleves

« Traduire le cahier des charges en taches : Méthodologie
d'analyse descendante

Répartition des rbles

Gestion du temps :

- Quantifier le travail nécessaire pour chaque tache
- Etablir un échéancier prévisionnel

Journal de bord

Disposer a tout instant d'un systeme utilisable

Utilisation de ressources (recherche documentaire, apport
théoriqgue ou technigue) en fonction des besoins
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